Учебная программа дисциплины «Интернет»
1. Цели и задачи курса

Программа дисциплины «Интернет и компьютерная графика» составлена в соответствии с требованиями Государственного образовательного стандарта высшего профессионального образования  и учебного плана по направлению 080500.62 – «менеджмент». 

Цель дисциплины  - дать студентам глубокие знания для организационно – управленческой и проектно – аналитической деятельности в области компьютерных технологий.

С расширением сферы применения компьютерной графики специалистам из многих областей приходится самостоятельно ее использовать. Данная дисциплина совместно с другими дисциплинами учебных планов призвана обеспечить подготовку квалифицированных специалистов, способных грамотно и рационально использовать современные технические и программные средства в области информационных технологий для решения практических задач по своей специальности.

2. Требования  к уровню освоения содержания курса

Необходимость широкого использования графических программных средств стала особенно ощутима в связи с развитием Интернета. Web-страница, оформленная без использования компьютерной графики, не имеет шансов выделиться и привлечь к себе массовое внимание. Потребность в разработке привлекательных Web-страниц во много раз превышает возможности художников и дизайнеров, которым можно было бы поручить эту работу.
3. Формы контроля

Контроль за ходом самостоятельной работы осуществляется в процессе защиты выполненных лабораторных и контрольных  работ и в ходе консультаций.

семестр – 5
1. лекции – 14 часов

2. Лабораторные занятия – 28 часов
	4. Распределение часов по темам и видам учебных занятий студентов
№
	Наименование разделов и тем
	Количество часов

	
	
	Практические занятия
	В том числе по видам учебных занятий

	
	
	
	Лекции
	Всего

	1. 
	PhotoShop: обработка выделенных фрагментов изображений . Обработка текста
	2
	1
	3

	2. 
	PhotoShop: обработка слоев изображений . обработка фотоснимков
	2
	1
	3

	3. 
	PhotoShop: Комбинирование готовых иллюстраций
	2
	1
	3

	4. 
	CorelDraw: основные принципы работы с графическими объектами  - создание рисунка
	2
	1
	3

	5. 
	CorelDraw:  Графические объекты и действия над ними. Использование кривой Безье при создании логотипа ФРИДАС
	2
	1
	3


	6. 
	CorelDraw: Вставка готовых рисунков  - создание календаря. 
	2
	1
	3

	7. 
	Этапы разработки WEB-страницы в CorelDraw. Создание гиперссылок на графических объектах. Этапы разработки WEB-страницы в CorelDraw и публикация ее в глобальную сеть Интернет
	2
	1
	3

	8. 
	Контрольная работа
	4
	
	4

	9. 
	Язык HTML –создание, форматирование WEB – страницы. Гиперссылки как средство создания сайта.
	3
	2
	3. 5

	10. 
	Язык HTML – графическое оформление WEB – страницы.
	2
	1
	4. 3

	11. 
	Язык HTML –  (фреймы) - реструктурирование WEB – страницы. Разметка сайта под свой проект. Curriculum vita  в отдельном фрейме. 
	3
	2
	5

	12. 
	Язык HTML -  Организация интерфейса взаимодействия с клиентом : HTML-формы ( в отдельном фрейме). Загрузка сайта в глобальную сеть Интернет(  контрольной работы, презентаций прошлых семестров)
	2
	2
	5. 4

	Итого по дисциплине 
	28
	14
	42



6. 5.1. Содержание контрольной работы
7. Создать HTML – файл, в котором создать список своих работ 

8. Загрузить в свою папку результаты работ в виде графических файлов.

9. Преобразовать результаты растровой и векторной графики в форматы  файлов, «прозрачные» для браузера Интернет 

10. Загрузить их в ту же папку и установить на них ссылки в соответствующих строках списка

11. Найти в Интернет примеры / советы по CorelDraw или PhotoShop и установить на них ссылки 

12. Подготовить самостоятельно работы по CorelDraw или PhotoShop или повторить со своей модификацией примеры из Интернет
5. 2. Примерные вопросы к зачету

PhotoShop – преобразование файла  с расширением PSD в графический файл стандартного формата

Палитра RGB  и  CMYK : различие в форматах файлов

Этапы разработки WEB-страницы в CorelDraw
Bit Map – изображение в CorelDraw
Маски и альфа-каналы

Гистограмма

Объекты векторной графики: кривая Безье
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